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1 Leitung des Spielbetriebes

(1) Die Gesamtleitung des Spielbetriebes des Bundes obliegt dem Sportwart des DSTFB. Seine Aufgaben werden in dieser
Spidordnung néher umrissen.

(2) In den Landesverbénden (LVs, siehe 89 der Satzung des DSTFB) sind die Spielleiter der Landesverbande fir den

Spidbetrieb verantwortlich. Die Spielleiter gehdren den jeweiligen Landesverbandsvorsténden an und werden gemaf3
den Landesverbandssatzungen gewahlt bzw. im Amt bestétigt. Ihr Aufgabenbereich wird durch die Spielordnungen der
Landesverbande definiert.
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2 Organisation des Spielbetriebes

2.1 Spielbetrieb in den Landesverbanden

2.1.1 Einteilung in die Landesverbéande

(1) Spider mit Wohnsitz in Deutschland, die Mitglied eines Vereines des DSTFB sind, haben die Wahl, ihre
Einzelwettbewerbe entweder im LV des eigenen Wohnsitzes oder im LV ihres Vereines zu spielen.

(2) Spieler mit Wohnsitz in Deutschland, die Mitglied eines auslandischen Vereines sind, spielen ihre Einzelwettbewerbe im
LV des eigenen Wohnsitzes.

(3) Spider mit Wohnsitz auRerhalb Deutschlands, die Mitglied eines Vereines des DSTFB sind, spielen ihre
Einzelwettbewerbeim LV ihres Vereines.

(4) Spider mit Wohnsitz auerhalb Deutschlands, die Mitglied eines aud andischen Vereines sind, erhadten vor dem Start
der Einzelwettbewerbein den LV's durch den Vorstand des DSTFB einen LV zugeteilt.

(5) Erspiet ein Spider auf einer DEM-Endrunde el nen weiteren Startplatz m der néchsten Saison firr seinen LV so verbleibt
dieser Startplatz auch in diesem LV, wenn der entsprechende Spieler zwischenzeitlich den LV gewechselt hat.
Ein Spieler kann pro Saison nur an Einzelwettbewerben innerhalb eines LV's teilnehmen.

2.1.2 Wettbewerbe der Landesverbande

() Im Auftrag des DSTFB richten die Landesverbdnde einma in jeder Saison regionale Einzel- und
Mannschaftsmeisterschaften aus, die als Qualifikationsturniere fir die Endrunden um die deutsche Einzel mei sterschaft
(fUr Senioren, Minis, Junioren, Schiiler, Veteranen und Damen) und die deutsche M annschaftsmei sterschaft gelten.

(2) Daneben kdnnen die Landesverbande in eigener Regie beliebige weitere Wettbewerbe verangtalten.

2.1.3 Spielordnungen der Landesverbande

(1) In den Landesverbanden wird die Durchfiihrung der Wettbewerbe durch die Spidordnungen der Landesverbéande
geregelt.

(2) Die Spielordnungen der Landesverbande dirfen nicht im Widerspruch zur Satzung und Spielordnung des DSTFB sowie
den Beschliissen des DSTFB stehen. Die Richtlinien zum Spielbetrieb (Punkt 3 dieser Spielordnung) sind - soweit
Ubertragbar - auch fir die Landesverbande bindend.

(3) Allen teilnahmeberechtigten und fristgerecht gemeldeten LV-Mitgliedern muf? die Teilnahme an den LV-Wettbewerben
gestattet werden.

(4) In den Spidordnungen der Landesverbande sind die Austragungsmodi aller LV-Wetthewerbe so genau wie mdglich
festzuschreiben. Es sind eindeutige Regelungen zu treffen, nach welchen Kriterien die Erstellungen der
Abschlufranglisten der Einzel- und Mannschaftsmel sterschaft und die Ermittlungen der Teilnehmer an den Endrunden
um die deutsche Einzdmeisterschaft (Senioren, Minis, Junioren, Schiler, Veteranen und Damen) und die deutsche
Mannschaftsmeisterschaft - sowie der ggf. nachriickenden Spider und Mannschaften - erfolgen. Bei einem Ligasystem
sind Auf- und Abstiegsfragen zu kléren!

(5) Die Spielordnungen der Landesverbénde werden von den Vorstdnden der Landesverbande ausgearbeitet und durch die
Mitglieder- bzw. Vertreterversammliungen der Landesverbénde verabschiedet. Anderungen und Ergénzungen der
Spidlordnungen sind durch entsprechende Beschliisse der LV-Vorstdnde und der Mitglieder-  bzw.
Vertreterversammiungen der Landesverbande méglich. Die Spielordnungen und Anderungen bzw. Ergénzungen der
Spidordnungen werden frithestens mit der schriftlichen Bekanntmachung an alle Vereine der Landesverbande giiltig.

(6) Vor Inkrafttreten der Spielordnungen sind diese dem Sportwart des DSTFB zuzustellen. Ebenso ist der Sportwart des
DSTFB von Anderungen und Ergénzungen der Spidordnungen in Kenntnis zu setzen, bevor diese wirksam werden.

(7) Dem Sportwart des DSTFB sind die Resultate dler LV-Wettbewerbe nach deren Abschluf3 unverziiglich mitzuteilen.

(8) Be Zuwiderhandlungen gegen Punkt 2.1.3 dieser Spielordnung kann der Vorstand des DSTFB Abénderungen der
Spielordnungen der Landesverbande vornehmen und Mal3nahmen zur Einhaltung der Richtlinien treffen.

(9) Bel VerstofRRen gegen die Spielordnungen der Landesverbdnde kénnen die Vorsténde der Landesverbénde die in den
Spidordnungen jeweils vorgesehenen Strafen verhéngen. Der Sportwart des DSTFB igt {ber vorgenommene
Bestrafungen unverziiglich in Kenntnis zu setzen.

(10) Verdgofen die Vorstande der Landesverbénde gegen die Spiel ordnungen der Landesverbénde, so kénnen die Mitglieder-
bzw. Vertreterversammlungen der Landesverbédnde oder der Vorstand des DSTFB Beschlisse der LV-Vorstande
aufheben oder abéndern.
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2.2 Spielbetrieb des Bundes

2.2.1 Wetthewerbe des DSTFB
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Der DSTFB spielt einma pro Saison eine Einzelmeisterschaft (fir Senioren, Minis, Junioren, Schiiler, Veteranen und
Damen), eine Mannschaftsmeisterschaft, ein Pokalturnier fir Einzelspieler (DSTFB-Poka) sowie den Deutschen
Mannschaftspokal aus.

Die Einzelmeisterschaften setzen sich zusammen aus den Einzel meisterschaften der Landesverbande und den Endrunden
um die Deutsche Einzelmeigterschaften. Fur die Durchfihrung der regionalen Einzelmeisterschaften sind die
Landesverbande verantwortlich.

Die Mannschaftsmeisterschaft setzt sich zusammen aus den Mannschaftsmeisterschaften der Landesverbénde, dem
DSTFB-Mannschaftspokd as Uberregionalem Quadlifikationsturnier und den Endrunden um die Deutsche
Mannschaftsmeisterschaft. Fiir die Durchfiihrung der regionalen Mannschaftsmeisterschaften sind die Landesverbande
verantwortlich.

Weiterhin finden Landerspiel e (Heimlanderspiele) unter der Regie des DSTFB datt.

Dariiberhinaus kénnen beliebige weitere Wettbewerbe verangtaltet werden (etwa Jubil&umsturniere, Veteranenturniere
oder besondere Qudifikationsturniere).

2.2.1.1 Endrunden um die deutsche Einzelmeisterschaft
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Die Einzel mei sterschaftsendrunden sollen an einem Wochenende im April oder Mai stattfinden.
Um Kollisionen mit anderen - insbesondere internationalen - Wettbewerben zu vermeiden, kann der Vorstand vor
Beginn der Saison eine Verlegung beschlief3en.

Es werden separate Endrunden fiir Senioren (DEM), Minis (DMiM), Junioren (DJM), Schiler (DSM), Veteranen
(DVM) und Damen (DDM) ausgespielt. Die Endrunden sollen parallel an einem gemeinsamen Spielort stattfinden.
Die Endrunden werden mit jeweils 16 Spielern durchgefiihrt.
Startberechtigt sind zunéchst ein Spieler aus jedem und ein zusétzlicher Spieler aus dem ausrichtenden LV.
Fir jeden Spieler eines Landesverbandes, der sich bei der vorangegangenen Endrunde auf den Plétzen | bis 11 platzieren
konnte, erhdt der entsprechende LV einen weiteren Startplatz. Ob as zusétzlicher Vertreter des ausrichtenden
Landesverbandes ein Spieler des ausrichtenden Vereines zugelassen wird, wenn kein Spider dieses Vereines die
sportliche Qualifikation fiir eine der Endrunden geschafft hat, bleibt der Entscheidung des jeweiligen Landesverbands-
Vorstandes Uberlassen. Vor Beginn der LV-Einzelmeisterschaft sind ale teilnehmenden Spieler Uber einen
dahingehenden Beschlu3 in Kenntnis zu setzen.
Die Titelverteidiger sind nicht automatisch qualifiziert.
Meden sich aus einem Landesverband weniger Spieler als startberechtigt wéren, so kénnen in dieser Reihenfolge ein
weiterer Spieler aus dem LV des Zwdlftplatzierten der Vorjahresendrunde, ein weiterer Spiler aus dem LV des
Dreizehntplatzierten der Vorjahresendrunde - und so fort - teilnehmen.
Sind die Endrunden durch die gemeldeten / qudifizierten Spider nicht voll besetzt, so werden die freien Plétze nach
folgender Regelung vergeben:
Ein fehlender Spieler eines Landesverbandes wird durch einen Spieler desselben Landesverbandes ersetzt, der an der
entsprechenden LV-Meisterschaft teilgenommen hat. Dabei entscheidet unter den anwesenden Spielern eines
Landesverbandes die Platzierung bei der LV-Meisterschaft.
Sind noch immer Plétze frei, so kann der ausrichtende Verein einen (weiteren) seiner Spieler as Starter bestimmen.
Weitere freie Platze werden unter den anwesenden Mitgliedern des DSTFB, die an den Einzelmeisterschaften der
Landesverbénde teilgenommen haben und mitspielen mdchten, verlost.
Ist das Teilnehmerfeld noch immer nicht vollzdhlig, so werden die verbleibenden Plétze unter den teilnahmewilligen
anwesenden Mitgliedern des DSTFB verlost, auch wenn diese nicht an den Einzemeisterschaften der
Landesverbéande teilgenommen haben. Entsprechende Auslosungen nimmt die Turnierleitung vor.
Gelingt die Auffillung des Teilnehmerfeldes nicht, so entscheidet die Turnierleitung mehrheitlich Uber einen
aternativen Austragungsmodus. Empfohlen wird die nachfolgende V orgehensweise:
Die Vorrunde wird bei zwdlf bis fiinfzehn Teilnehmern zunéchst in vier Dreier bzw. Dreier- und Vierergruppen
gespidt, wobei die Spieler der Dreiergruppe(n) eine doppelte Punkterunde bestreiten. Danach geht es, wie unten
beschrieben, in Zwischenrundengruppen bzw. Platzierungsrunden weiter.
Bei acht bis elf Teilnehmern werden zwei Vierer- bzw. eine Vierer- und eine Funfer- bzw. zwei Finfer- bzw. eine
Finfer- und eine Sechsergruppe gebildet. Anschlief3end finden Halbfinalspiele (Uber Kreuz) und Platzierungsspiele
Statt.
Bei weniger als acht Startern bestreiten diese eine einfache Punkterunde, in der jeder Spieler einma gegen jeden
anderen spielt.
Bei weniger a's sechs Startern bestreiten diese eine doppelte Punkterunde, in der jeder Spieler zweimal gegen jeden
anderen spielt.
Zur Ermittlung der Spielabfolge wird dann ein allgemeiner Spielplan aufgestellt und den Teilnehmern anschlief3end eine
Position (Nummer) im Spie plan zugel ost. Soweit anwendbar, gelten die nachfol genden Bestimmungen ana og!
Ferner gelten fir die Mini-, Jugend-, Schiiler- und Damenkategorie folgende Sonderregelungen:
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Sind in der zahlenm&dig am schwéchsten besetzten Kategorie weniger as acht Teilnehmer am Start, so kann diese
Kategorie mit der zahlenméflig am zweitschwéchsten besetzten Kategorie zusammengelegt werden, sofern diese
nicht bereits mehr as dreizehn Teillnehmer aufweist.

Sollten in alen i@ Kategorien nicht mehr als sechzehn Teilnehmer am Start sein, so werden alle Blfl Kategorien zu
einem Turnier zusammengefasst.

In besonderen Harteféllen kann die Turnierleitung e ne hiervon abwei chende Regel ung treffen.

Wurden zwei oder mehr Kategorien zu einer Endrunde zusammengefasst, so missen die Teilnehmer der einzelnen
Kategorien gleichmaldig auf etwaige Vorrundengruppen verteilt werden. Diese gleichméige Verteilung hat
gegenliber der Vereins- bzw. LV-Zugehdrigkeit eine hthere Prioritét.

Wurden zwei oder mehr Kategorien zu einer Endrunde zusammengefasst, so sollte ein Finale der zwei
bestplatzierten einer jeden Kategorie ausgetragen werden, um den Meister dieser Kategorie zu ermitteln. Treffen die
beiden offensichtlich bestplatzierten Spieler einer Kategorie bereits in einem Halbfinal- oder Platzierungsspiel des
zusammengel egten Turnieres aufeinander, so ist dies als Finale der betreffenden Kategorie anzusehen.

Die deutschen Meisterschaften gliedern sich jeweilsin eine Vor- und eine Fina runde.
Die Vorrunden werden in vier Vierergruppen bestritten. Jeder Spidler spielt gegen jeden.

Die Gruppen werden durch die Turnierleitung ausgelost Die vier bestplatzierten teilnehmenden Spieler der
Vorjahresendrunde und Starter aus demselben Landesverband und insbesondere aus demselben Verein sind moglichst
gleichméaf3ig auf die Gruppen zu verteilen. Jedem Spieler der Vierergruppen wird eine Ziffer von | bis 4 zugel ost.

Die Spiele einer Gruppe finden jeweils zeitgleich statt. Es beginnen die Gruppe | - auf den Platten | (1-2) und 2 (3-4) -
und die Gruppe 2 - auf den Platten 3 (1-2) und 4 (3-4). In der zweiten Runde folgen die Gruppen 3 und 4 - die
Plattenzuordnung erfol gt analog. Und so fort. Folgende Reihenfolge der Gruppenspiel e ist einzuhalten: |. Runde: 1-2 und
3-4, 2. Runde: 3-1 und 4-2, 3. Runde: 1-4 und 2-3. Begegnungen von Spielern aus demselben LV und insbesondere
demsdben Verein missen - soweit organisatorisch erfiillbar - zuerst stattfinden. Die entsprechende Spielrunde ist dann
vorzuziehen! Gibt es in der ersten Runde in beiden Spielen einer Gruppe einen Sieger, so spielen die beiden Sieger in
der néchsten Runde gegeneinander. Der weitere Spielplan ergibt sich dann automatisch.

Die Gruppendritten und die Gruppenvierten der Vorrunde spielen in der Finalrunde um die Rénge 9 bis 16.

Diese wird im K.O.-System ausgetragen, das aus einem Viertelfinde, zwei Habfinds um die Plé&ze 9 bis 12 und 13 bis
16 sowie vier Platzierungsspielen besteht.

Die Sieger der beiden zuerst gezogenen Viertefina spiele bestreiten das erste Halbfinalspiel um die Pldtze 9 bis 12, die
Sieger der beiden zuletzt gezogenen Viertefinalspiele das zweite Halbfinalspiel um die Plétze 9 bis 12, die Verlierer
dieser Spiele begtreiten anal og das Halbfinale um die Plétze 13 bis 16

Das Viertelfinae wird von der Turnierleitung ausgelost. Dabel ist zu beachten, dal3 die Vorrundendritten jeweils auf
Vorrundenvierte treffen und da? Spider aus derselben Vorrundengruppe frilhestens im Platzierungsspie erneut
aufeinandertreffen durfen.

Dies wird sichergestellt, indem durch die Turnierleitung eine Zahl zwischen eins und zwélf ausgelost wird und der im
Anhang dieser Nummer zugeordnete Spiel plan verwendet wird.

Die Gruppendersten und die Gruppenzweiten der Vorrunde spielenin der Finalrunde um die Rénge 1 bis 8.

Diese wird im K.O.-System ausgetragen, das aus einem Viertelfinde, zwel Habfinals um die Pl&tze 1 bis 4 und 5 bis 8
sowie vier Platzierungsspielen besteht.

Die Sieger der beiden zuerst gezogenen Viertelfinalspiele bestreiten das erste Halbfinaspiel um die Pl&ze 1 bis 4, die
Sieger der beiden zuletzt gezogenen Viertelfinalspiele das zweite Halbfinaspiel um die Plétze 1 bis 4, die Verlierer
dieser Spiele bestreiten analog das Halbfinale um die Plétze 5 bis 8

Das Viertefinale wird von der Turnierleitung ausgelost. Dabei ist zu beachten, daf3 die Vorrundendersten jeweils auf
Vorrundenzweite treffen und da Spider aus derselben Vorrundengruppe frithestens im Platzierungsspiel erneut
aufeinandertreffen durfen.

Dies wird sichergestellt, indem durch die Turnierleitung eine Zahl zwischen eins und zwélf ausgelost wird und der im
Anhang dieser Nummer zugeordnete Spiel plan verwendet wird.

Der Endspielsieger tragt den Titd "Deutscher Einzelmeister” (der jeweiligen Saison in der jeweiligen Kategorie).

2.2.1.2 Endrunde um die deutsche Mannschaftsmeisterschaft (DMM)

@
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Die Endrunde um die Deutsche Mannschaftsmeisterschaft soll an einem Wochenende im Ma oder Juni stattfinden.
Um Kollisionen mit anderen - inshbesondere internationalen - Wettbewerben zu vermeiden, kann der Vorstand vor
Beginn der Saison eine Verlegung beschlief3en.

An der DMM nehmen neun Mannschaften teil. Qualifiziert sind folgende Mannschaften in nachstehender Reihenfol ge:

1- Der amtierende Sieger des DSTFB-Mannschaftspokas, sofern er an der LV-internen Meisterschaft durchgehend
mit mindestens vier Spielern teilgenommen hat (oder fels er bereits am Deutschen Mannschaftspokal mit
durchgehend maximal drel Spielern teilgenommen hat: sofern er an der LV-internen Meisterschaft durchgehend
mit mindestens drei Spielern teilgenommen hat).

2 - Der amtierende Zweitplatzierte des DSTFB-Mannschaftspokals, sofern er an der LV-internen Meisterschaft
durchgehend mit mindestens vier Spielern teilgenommen hat (oder falls er bereits am Deutschen M annschaftspokal
mit durchgehend maximal dre Spidern teilgenommen hat: sofern er an der LV-internen Meisterschaft
durchgehend mit mindestens drei Spieern teilgenommen hat).

3- Dieim LV Nord bestplatzierte noch nicht qualifizierte Mannschaft

4 - Dieim LV West bestplatzierte noch nicht qualifizierte Mannschaft
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5- Dieim LV Sidwest bestplatzierte noch nicht qualifizierte Mannschaft

6 - Dieim LV Sid bestplatzierte noch nicht qudifizierte Mannschaft

7 - Eine zusitzliche Mannschaft aus dem Landesverband des gastgebenden Vereins, die an der LV-internen

Meisterschaft teilgenommen haben mul3.
Die Entscheidung, ob dieses die erste Mannschaft des Ausrichters der DMM oder die in diesem Landesverband
bestplatzierte noch nicht qudifiziete Mannschaft ist, obliegt dem entsprechenden Landesverband.
Diese Entscheidung muf3 dem Sportwart des DSTFB sowie den Teilnehmern der LV-internen Meisterschaft vor
deren Austragung bekanntgegeben werden - geschieht dies nicht, ist automatisch die in diesem Landesverband
bestplatzierte noch nicht quaifizierte Mannschaft startberechtigt.

8 - Eine zusétzliche Mannschaft aus dem Landesverband des den Titel verteidigenden Vereins.

DiesmuRR diein diesem Landesverband bestpl atzierte noch nicht qualifizierte Mannschaft sein.

9- Eine zusdtzliche Mannschaft aus dem Landesverband, an dessen LV-interner Mannschaftsmeisterschaft die
meisten Vereine genommen haben. Unberticksichtigt bei dieser Zahlung bleiben Spie gemeinschaften. Ergibt sich
hier ein Gleichstand, entféllt dieser Punkt.

Diese Mannschaft mu3 die in diesem Landesverband bestplatzierte noch nicht qualifizierte Mannschaft sein.
Nimmt eine nach den Punkten 1 bis 9 qualifizierte Mannschaft nicht an der Endrunde teil, so entféllt das entsprechende
Quialifikationskriterium ersatzl os.
Zur Bestimmung eventueller Nachriicker zum Auffillen des Teilnehmerfeldes wird eine Rangliste erstellt. Ist die
Endrunde durch die qudifizierten Mannschaften nicht voll besetzt, so werden die freien Plétze entsprechend der
Punktzahl in dieser Rangliste vergeben, wobei Mannschafen mit htherer Punktzahl zuerst beriicksichtigt werden.
Alle Mannschaften, die an den LV-internen Meisterschaften tellgenommen haben, erhdten hierfir eine Punktzahl
nach der Formel
Punkte=10* ((n+1)-p)/n
p ist dabei die Platzierung der Mannschaft in der Landesverbands-M ei sterschaft
n ist dabe die Anzahl der hieran teilnehmenden Mannschaften
Die Punktzahl wird fir ale Teilnehmer des DSTFB-Mannschaftspokals mit dem Faktor 1,5 multipliziert,
sofern sie dort das Turnier ordnungsgemaf3 beendet haben.
Die Punktzahl wird fur ale Spielgemeinschaften mit dem Faktor 0,9 multipliziert.
Die Punktzahl wird fur ale zweiten Mannschaften mit dem Faktor 0,8 multipliziert.
Die Punktzahl wird fur ale dritten und weiteren Mannschaften mit dem Faktor 0,7 multipliziert.
Sind hiernach zwei oder mehr Mannschaften punktgleich, sind die Mannschaften aus den nach Abs (2), Punkt 9
teilnahmeschwécheren Landesverbénden zu bevorzugen.
Ist so noch keine Entscheidung mdglich, so ist die Mannschaft quaifiziert, aus dessen Landesverband im Vorjahr die
bessere Platzierung bei der DMM-Endrunde kam (M eister ausgenommen).
Stammen die punktgleichen Vereine aus einem Landesverband, so entscheidet die Platzierung bei der LV-internen
Meéi sterschaft - danach obliegt die Nominierung dem zusténdigen LV.
Nach M deschluf? hat der Sportwart alle an den LV-internen Meisterschaften teilnehmenden Mannschaften binnen einer
Woche schriftlich ihren derzeitigen Qualifikationsstand mitzuteilen, d.h.: ob sie bereits qualifiziert sind oder an welcher
Position der Nachriickdiste sie stehen.
Sind hiernach noch Plétze bei der Endrunde frei, so riicken bisher nicht qualifizierte Mannschaften in der Rethenfolge
ihrer Platzierung beim DSTFB-M annschaftspokal der laufenden Saison nach.
Ausgetragen wird die DMM in einer einfachen Punkterunde, in der jede Mannschaft einmal auf jede andere trifft. Zur
Ermittlung der Spielabfolge wird ein algemeiner Spielplan aufgestellt und den beteiligten Mannschaften anschlief¥end
eine Position (Nummer) in diesem Spielplan zugel ost. Dieser Spielplan sollte der dem der Teilnehmerzahl entsprechende
Spielplan im Anhang dieser Spielordnung sein. Die ersten Mannschaften der beiden im Vorjahr am besten platzierten
Vereine bekommen die Positionen (Nummern) 1 und 2 zugel ost.
Begegnungen von Mannschaften aus demselben Verein missen, sofern organisatorisch erfullbar, zuerst sattfinden. Dies
ist beim Auslosen der Positionen (Nummern) im Spiel plan zu berlicksichtigen.
Der Gewinner dieser Endrunde trégt den Titel "Deutscher Mannschaftsmeister” (der jeweiligen Saison).

2.2.1.3 DSTFB-Pokal (Deutscher Pokal, DP)
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Der DSTFB-Pokal soll gemeinsam mit dem DSTFB-Mannschaftspoka an einem Wochenende im September oder
Oktober stattfinden und wird am Samstag des entsprechenden Wochenendes ausgetragen.

Um Kollisionen mit anderen - insbesondere internationalen - Wettbewerben zu vermeiden, kann der Vorstand vor
Beginn der Saison eine Verlegung beschlief3en.

Beim DSTFB-Pokal dirfen alle nach Punkt 3.1.2.1. dieser Spielordnung teilnahmeberechtigen Spieler teilnehmen.

Das Pokalturnier wird im sogenannten K-O.-System ausgetragen. Alle Rénge werden ausgespielt. Die Spiele, in denen
bidang ungeschlagene Spieler aufeinandertreffen, werden Gewinnerrunden genannt. Die Partien, in denen Spider
gegeneinander antreten, die bereits mindestens einma bezwungen wurden, werden a's Verliererrunden bezeichnet.

In einer Qualifikationsrunde finden zunéchst so viele Ausscheidungsspiele (Qualifikationsspiele) statt, wie nétig sind,
um die Teilnehmerzahl fir die néchste Runde (die erste Hauptrunde) auf die néchste Zwel erpotenz zu reduzieren.

Die Verlierer der Qualifikationsspide scheiden aus dem Hauptwettbewerb aus und spielen in einem Trostwettbewerb die
unteren Range des Pokdturnieres aus. Das Tellnehmerfeld des Trostwettbewerbes wird fir die einzelnen
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Platzierungsrunden ggf. durch eine entsprechende Anzahl von Freilosen auf die jeweils bendtigte néchsthbhere
Zweierpotenz aufgestockt. Bel unglnstiger Teilnehmerzahl kann die Turnierleitung im Trostwettbewerb vom K-O.-
M odus abweichen und etwa eine Platzierungsrunde mit drei Spidern durchfiihren.

Vor jeder Hauptrunde und natlrlich auch vor einer eventuellen Qualifikationsrunde bzw. Platzierungsrunde des
Trostwettbewerbes werden die Begegnungen durch die Turnierleitung frei ausgel ost. Wenn nicht eine separate Zulosung
der Spieplatten erfolgt, ergibt sich die Zuordnung der Spiel platten fir die jeweiligen Partien gemal? Ankiindigung durch
die Turnierleitung aus der Reihenfolge, in der die Spielpaarungen gezogen werden.

Nach Abschluf einer jeden Hauptrunde verbleiben die ungeschlagenen Spieler im Titelkampf, wahrend die unterlegenen
jeweils um die entsprechenden unteren Plétze spielen.

Das Endspiel um den DSTFB-Pokal (Finale um die Pldtze| und 2) wird - sofern der zeitliche Rahmen dies zul &3 - nach
Abschluf? aler anderen Begegnungen separat gespielt.

Der Endspielsieger tragt den Tite "DSTFB-Pokalsieger” (der jewelligen Saison).

2.2.1.4 DSTFB-Mannschaftspokal (Deutscher Mannschaftspokal, DMP)
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Der DSTFB-Mannschaftspoka soll gemeinsam mit dem DSTFB-Pokal an eéinem Wochenende im September oder
Oktober stattfinden und wird am Sonntag des entsprechenden Wochenendes ausgetragen.

Um Kollisionen mit anderen - inshesondere internationalen - Wettbewerben zu vermeiden, kann der Vorstand vor
Beginn der Saison eine Verlegung beschlieflen.

Beim DSTFB-Mannschaftspokal dirfen grundsétzlich alle zuldssigen Spielgemeinschaften sowie jeder Verein mit
beliebig vielen Mannschaften teilnehmen.

Es gilt jedoch eine Tellnahmebeschrankung auf 32 Mannschaften. Gehen mehr a's 32 Meldungen ein, so sind zunéchst
die unteren Mannschaften entgegen ihrer Numerierung zu streichen. Sollten danach noch mehr as 32 Mannschaften
Ubrigbleiben, so werden die Startplétze nach der Reihenfol ge des Mel dungseingangs beim Sportwart vergeben.

Das Pokalturnier wird im sogenannten K.-O.-System ausgetragen. Alle Rénge werden ausgespielt. Die Spide, in denen
bidang ungeschlagene Mannschaften aufeinandertreffen, werden Gewinnerrunden genannt. Die Partien, in denen
Mannschaften gegeneinander antreten, die bereits mindestens eéinmal bezwungen wurden, werden as Verliererrunden
bezeichnet.

Bei einer Teilnehmerzahl von weniger als zwdlf Mannschaften (Ausnahme: acht Mannschaften) hat die Turnierleitung
durch eine entsprechende Modifikation des im folgenden beschriebenen Turniermodus dafiir Sorge zu tragen, dal3 keine
der teilnehmenden Mannschaften weniger as drei Spiel e auszutragen hat.

In einer Qualifikationsrunde finden zunéchst so viele Ausscheidungsspiele (Qualifikationsspiele) statt, wie nétig sind,
um die Teilnehmerzahl fur die néchste Runde (die erste Hauptrunde) auf die néchste Zwel erpotenz zu reduzieren.

Die Verlierer der Qualifikationsspide scheiden aus dem Hauptwettbewerb aus und spielen in einem Trostwettbewerb die
unteren Range des Pokdturnieres aus. Das Tellnehmerfeld des Trostwettbewerbes wird fir die einzelnen
Platzierungsrunden ggf. durch eine entsprechende Anzahl von Freilosen auf die jewells bendtigte néchsthbhere
Zweierpotenz aufgestockt. Bei ungiingtiger Tellnehmerzahl kann die Turnierleitung im Trostwettbewerb vom K.-O.-
M odus abweichen und etwa eine Platzierungsrunde mit drei Mannschaften durchfiihren.

Vor jeder Hauptrunde und natirlich auch vor einer eventudlen Qualifikationsrunde bzw. Patzierungsrunde des
Trostwettbewerbes werden die Begegnungen durch die Turnierleitung frei ausgel ost. Wenn nicht eine separate Zulosung
der Spieplatten erfolgt, ergibt sich die Zuordnung der Spiel platten fir die jeweiligen Partien gemal? Ankiindigung durch
die Turnierleitung aus der Reihenfolge, in der die Spielpaarungen gezogen werden.

Nach Abschluf3 einer jeden Hauptrunde verbleiben die ungeschlagenen Mannschaften im Titelkampf, wéhrend die
unterlegenen jeweils um die entsprechenden unteren Plétze spielen.

Das Endspidl um den Deutschen Mannschaftspokal (Finale um die Plétze | und 2) wird - sofern der zeitliche Rahmen
dies zul&@’ - nach AbschluRd aller anderen Begegnungen separat gespielt.

Der Endspielsieger tragt den Tite "DSTFB-Mannschaftspokalsieger” (der jewelligen Saison).

2.2.1.5 Landerspiele
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Landerspiele kdnnen as einfache Landerspiee gegen ein einzelnes Land (einen einzelnen nationalen Verband) oder in
Form von Mehrlanderturnieren unter Beteiligung mehrerer anderer Lander (mehrerer anderer Verbénde) stattfinden.
Dariiberhinaus koénnen Landerspiele im Rahmen von Veranstdtungen eines européischen Verbandes oder eines
Weltverbandes ausgetragen werden.

In Absprache mit dem Vorgtand des DSTFB und im Rahmen der im Haushdtsplan veranschlagten Mittel ist der
Sportwart des DSTFB fiir die Organisation und Durchftihrung von Landerspielen verantwortlich.

Die Art und der Umfang eines Lénderspieles und die Durchfihrungsmodalitdten werden mit dem jeweiligen
Landerspiel partner / den jeweiligen Landerspiel partnern vereinbart.
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3

Richtlinien zum Spielbetrieb

3.1 Allgemeines

3.1.1 Saison
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Die Saison des DSTFB beginnt mit dem 01.09. eines jeden Jahres und endet mit dem 31.08. des darauffolgenden Jahres.

Der Spielbetrieb der Einzel meisterschaft, der Mannschaftsmeisterschaft und der Poka meisterschaften darf nicht vor dem
01.09. der laufenden Saison aufgenommen werden. Ausnahmen von dieser Regelung bedirfen der formellen
Zustimmung des Vorstandes des DSTFB!

3.1.2 Berechtigung zur Teilnahme an den Wettbewerben des DSTFB

3.1.2.1 Startberechtigung von Einzelspielern
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Um an den Wettbewerben des Weltverbandes FISTF teilnehmen zu dirfen, benétigt jeder Spidler eine gliltige
Lizenz(nummer) durch einen National ver band.

Eine deutsche Lizenz(nummer) wird — unabhéangig von einer Mitgliedschaft im DSTFB - durch den Sportwart des
DSTFB an jeden interessierten oider deutscher Saatsbirger schaft auf Anfrage vergeben.
Soicler, die dem DSTFB als aktives Mitglied beitreten, erhalten diese Lizenz(nummer) automatisch zugeteilt.

Weiterhin kénnen auch Spider ohne deutsche Saatsbiirgerschaft eine Lizenz(nummer) des DSTFB erhalten, wenn sie
den aktuellen Satuten des Weltverbandes FISTF entsprechend einen Wechsdl ihrer ,, FISTF-Nationalitat” beantragt und
seitens der FISTF genehmigt bekommen haben.

Sidern, dienicht als aktives Mitglied des DSTFB gemeldet sind, wird diese Lizenz(nummer) fir den Rest der laufenden
Saison entzogen, wenn diese an dre internationalen Turnieren der Saison teilgenommen haben. Se wird erst dann
wieder erteilt, wenn der betreffende Spider sich fir den Rest der Saison als aktives Mitglied im DSTFB anmeldet

An den Wettbewerben des DSTFB und seiner Landesverbande kénnen grundsétzlich dle Spider mit einer deutschen
Lizenz(nummer) teilnehmen, sofern sie im DSTFB als aktives Mitglied gemeldet sind und keine Beitragsriickstéande
aufweisen.
Durch die deutsche Lizenz(nummer) ist es dem betreffenden Spieler nicht mdglich, aktiv am Mei sterschaftsspiel betrieb
(Einzd- und Pokalmeisterschaft) eines anderen Subbuteo-TischfuBbal- bzw. Sport-Tischfuf3ball-National verbandes
teilzunehmen.
Spieler mit deutscher Lizenz(nummer), die dem DSTFB as aktive Mitglieder beitreten, kdnnen sofort an dlen
Wettbewerben des DSTFB teilnehmen, sofern diese - etwa in Form von Einzelmeisterschaftdigen der Landesverbénde
oder LV-Mannschaftsmei sterschaften - nicht bereits angelaufen sind und somit eine Teilnahme in der laufenden Saison
nicht mehr méglichig.
Spider, die nach einer kiirzeren als dreijahrigen Unterbrechung der aktiven Mitgliedschaft dem DSTFB wieder as
aktive Mitglieder beitreten, dirfen nur dann an den Wettbewerben einer laufenden Saison teilnehmen, wenn sie den
kompl etten Jahresbeitrag der betreffenden Saison an den DSTFB entrichtet haben.
Im DSTFB-Pokal sowie in den Pokawettbewerben der Landesverbénde sind aufRerdem Spieler mit audéndischer
Lizenz(nummer) spielberechtigt, sofern sie

- in einem deutschen Verein gemeldet sind,

- zudem ihre saisongebundene Lizenzgebiihr an den DSTFB entrichtet haben

- und dem Vorstand des DSTFB ihren Wohnsitz in Deutschland mit offiziellen Dokumenten nachgewiesen haben.
Im Laufe einer Saison kann ein Spieler in Einzelwettbewerben nur in eéinem und fir einen Landesverband an den Start
gehen. Die Festlegung des Spielers auf einen Landesverband erfolgt mit seiner ersten Teillnahme an entweder den
Einzelmei sterschafen oder dem Pokaturnier des entsprechenden Landesverbandes.

3.1.2.2 Einzelmeisterschaftskategorien
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Die Einzelmeisterschaft des DSTFB wird in sechs dters- bzw. geschlechtsspezifischen Kategorien ausgetragen.

Senioren-Kategorie:
In der Senioren-Kategorie kdnnen grundsétzlich dle Mitglieder des DSTFB gtarten.

Mini-Kategorie (U12):
Die Schiler-Kategorie ist offen fir weibliche und ménnliche DSTFB-Mitglieder, sofern sie im Laufe der
Saison das 13. Lebengjahr vollenden oder jiinger sind.

Schiller-Kategorie (U15):
Die Schiler-Kategorie ist offen fir weibliche und ménnliche DSTFB-Mitglieder, sofern sie im Laufe der
Saison das 16. Lebengjahr vollenden oder jiinger sind.
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Junioren-Kategorie (U19):
Die Junioren-Kategorie steht weiblichen und ménnlichen Mitgliedern des DSTFB offen, sofern sieim Laufe
der Saison das 20. Lebensjahr vollenden oder jiinger sind.

Veteranen-Kategorie:
In der Veteranen-Kategorie sind alle Mitglieder des DSTFB startberechtigt, sofern sie zu Beginn der Saison
das 45. Lebengahr vollendet haben.1

Damen-Kategorie:
In der Damen-Kategorie spielen weibliche Mitglieder des DSTFB unabhéngig von ihrem Alter.

(2) Sollte sich die Einteilung der Kategorien zu einer Saison durch neue Vorgaben seitens des Weltverbandes FISTF &ndern,
so werden diese ana og Ubernommen.

3.1.2.3 Startberechtigung von Mannschaften (Vereinsmannschaften) und Mannschaftsspielern

(1) An den Mannschaftswettbewerben des DSTFB kdnnen ausschliefdlich Mannschaften teilnehmen, deren Verein seit
Beginn der Saison durchgangig mindestens drei startberechtigte Spieler beim DSTFB gemeldet hat.

Weitere Mannschaften eines Vereins sind nur dann teilnahmeberechtigt, wenn der Verein seit Beginn der Saison je
weiterer Mannschaft durchgangig mindestens vier weltere startberechtigte Spieler beim DSTFB gemel det hat.
Ausgenommen sind Mannschaften von Vereinen, die dem DSTFB nach Saisonbeginn erstmalig beigetreten sind, sofern
die zum Einsatz kommenden Spieler dem DSTFB ebenfalls erstmalig oder nach mindestens dreijéhriger Unterbrechung
der aktiven Mitgliedschaft wieder ds aktive Mitglieder beigetreten sind.
Auf begriindeten schriftlichen Antrag hin kann der Vorstand des DSTFB weitere Ausnahmen zul assen!
In den Mannschaften startberechtigte Spieler sind:

- asaktiv gemeldete DSTFB-Mitglieder, die keine Beitragsriicksténde aufweisen,

- Spidler mit audandischer Lizenz(nummer), ihre sai songebundene Lizenzgebiihr an den DSTFB entrichtet haben

(2) Nehmen mehrere Mannschaften eines Vereines an der Endrunde teil, so missen die Aufgebote der verschiedenen
Mannschaften vor Turnierbeginn getrennt bei der Turnierleitung bekanntgegeben werden. Ein Wechseln der Spieler
zwischen den Mannschaften ist wahrend des Turnieres nicht mdglich. Die benannten Aufgebote miissen nicht mit denen
der LV-Meisterschaft Uibereinstimmen.

(3) Eine Mannschaft besteht aus mindestens drei und maxima acht Spidlern. Alle Spieler einer Mannschaft miissen dem
gleichen Verein angehtren.

Im Aufgebot einer jeden Mannschaft diirfen maximal zwei Spieler mit ausléndischer Lizenz(nummer) stehen.

(4) Vereinedirfen fir die Mannschaftsmeisterschaft (zu der sinngemal? auch der Deutsche Mannschaftspoka zu zéhlen ist)
Spielgemeinschaften bilden. Diese Spielgemeinschaften dirfen aus maxima 2 Vereinen bestehen, die aus einem
Landesverband kommen miissen. Einer der beiden Vereine darf nicht mehr als 3 aktive Mitglieder haben.

(5) Spiegemeinschaften sind nur fir eine Saison gultig, d.h. Sie missen vor jeder Saison neu beantragt werden.

(6) Spielgemeinschaften haben kein internationales Start- und Vertretungsrecht.

3.1.2.4 Wahrnehmung von Schiedsrichteraufgaben

(1) Spider und Vereinsmannschaften, die an Wettbewerben des DSTFB teilnehmen, sind verpflichtet, im Bedarfsfal as
Schiedsrichter zu fungieren. Spieler und Mannschaften, die ihren dahingehenden Verpflichtungen gemafld Ansetzung
durch die Turnierleitung nicht nachkommen, kénnen von der Turnierleitung von der (weiteren) Teilnahme am laufenden
Wettbewerb ausgeschl ossen werden.

3.1.2.5 Sportbekleidung

(1) Spider, die bei Wettbewerben des DSTFB nicht in einem Vereinstrikot (oder zumindest einem neutralen Sporttrikot)
antreten, kénnen von der Turnierleitung von der (weiteren) Teilnahme ausgeschl ossen werden.

(2) Be Mannschaftswettbewerben haben dle Spider einer Mannschaft ein einheitliches Trikot zu tragen. Mannschaften, die
dem nicht Folge leisten, kann die Turnierleitung die (weitere) Teilnahme verweigern.

3.1.3 Spielregeln

(1) Die Wettbewerbe des DSTFB werden nach den jeweils glltigen Spielregeln der FISTF gespielt. Die im Rahmen dieser
Spidordnung dargelegten Durchfiihrungsbestimmungen haben Vorrang vor etwaigen anderslautenden Ausfiihrungen in
den Spielregeln.

! Zur Angleichung der Altersgrenze in der Veteranenkategorie gilt fiir die nachstehenden Spiel zeiten die entsprechend genannte Altersgrenze:
2015/16 — 43 Jahre
2016/17 — 44 Jahre

11
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3.2 Organisation und Durchfiihrung von Wettbewerben

3.2.1 Vergabe von Wettbewerben
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Der DSTFB Ubertragt die Ausrichtung seiner Wettbewerbe angeschlossenen Vereinen, die angemessene Raumlichkeiten
und Spieplatten sowie eine entsprechende Infrastruktur bereitstellen. Im Rahmen der zur Verfligung stehenden
Haushaltsmittel unterstiitzt der DSTFB die Vereine bei der PR-Arbeit sowie bei der Turnierorganisation, der Gestaltung
des Turnierrahmens und der Turnierdurchfihrung.

3.2.1.1 Wettbewerbsturnusse
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Der DSTFB-Pokal, der Deutsche Mannschaftspokal sowie die Einzel- und Mannschaftsmel sterschaftsendrunden werden
jeweilsim vierjéhrigen Turnus von den Landesverbanden in der Rethenfolge Nord — Siid — West — Slidwest ausgetragen.
Der Landesverband, dem nach diesem Turnusim Laufe einer Saison kein Wettbewerb zusteht, ist erster Ersatzausrichter,
falls ein Landesverband sein Recht zur Austragung eines Wettbewerbes nicht wahrnimmt.

In der Saison 2015/16 finden die Pokalwettbewerbe im LV Sidwest, die Einzel mei ster schaftsendrunden im LV West und
die Endrunde der Deutsschen Mannschaftsmeister schaft im LV Sid statt.

Der LV Nord ist in dieser Saison Ersatzausrichter.

Diesich in den Folgesaisons ergebenden Gastgeber finden sich im Anhang dieser Spielordnung.

Wenn nicht schwerwiegende Griinde dagegensprechen, sind jeweils Bewerbungen von Vereinen vorzuziehen, die dem
Landesverband angehdren, der turnusmédig mit der Ausrichtung des Wettbewerbes an der Reiheigt.

Bewirbt sich kein Verein aus dem genannten Landesverband, so verliert dieser das Austragungsrecht und der
Wettbewerb sollte an einen Kandidaten aus dem Landesverband vergeben werden, der turnusmédg as Ersatz
vorgesehen ist. Bewirbt sich aus diesem Landesverband kein Verein, kann der Wettbewerb an einen bdiebigen
Kandidaten vergeben werden. Der LV, der sein Austragungsrecht nicht wahrgenommen hat, ist erst nach Ablauf des
Turnusses wieder bevorzugt zu behandeln.

Ein Tausch des Austragungsrechtes zwischen zwei Landesverbanden ist mdglich, wenn der Vorstand des DSTFB einem
entsprechenden an den Sportwart gerichteten Antrag zustimmt.

3.2.1.2 Bewerbung, Vergabe und Terminierung
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Vereine aus dem Landesverband, der turnusmélig mit der Ausrichtung eines Wettbewerbs an der Reihe ist, kénnen sich
bis zum Abschluf? des Wettbewerbs in der vorangehenden Saison beim Sportwart des DSTFB bewerben.

Sollte sich aus dem genannten Landesverband kein Verein um die Ausrichtung bewerben, kénnen sich zunéchst Vereine
aus dem ds Ersatz genannten Landesverband bewerben. Die Bewerbungen fiir die Deutschen Pokale miissen in diesem
Fall bis zum Ende des vorangehenden Kalenderjahres, die Bewerbungen fir die Deutschen Me sterschaften bis Ende
Juni des vorangehenden Kalenderjahres vorliegen.

Sollte sich auch aus dem als Ersatz genannten Landesverband kein Verein bewerben, kann sich jeder Verein des DSTFB
um die Durchfihrung des Wettbewerbs bewerben. Die Bewerbungsfrist endet mit dem SElllli eines Jahres fiir die
Deutschen Meisterschaften der folgenden Saison und mit dem EilJBBHGEN fir die Deutschen Pokawettbewerbe der
folgenden Saison.

Die Bewerbungigt in schriftlicher Form an den Sportwart des DSTFB zu richten.

Der Vorstand entscheidet unter mehreren vorliegenden Bewerbungen und gibt seine Entscheldung tiber die Ausrichtung
der Wettbewerbe friihzeitig bekannt.

Hat sich der Landesverband, dem die Austragung turnusméaldg zukommt, intern Uber einen Ausrichter geeinigt, so wird
der Vorstand des DSTFB einem entsprechenden Vorschlag in der Regel zustimmen.

Spidtermine und Spielorte fir Landerspiele, etwaige Qualifikationsturniere oder andere auf3erordentliche Wettbewerbe
legt der Vorstand des DSTFB fest, ohne dal3 es eines besonderen Verfahrens bedarf.

3.2.2 Bekanntmachung von Spielterminen und Spielorten
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Grundsétzlich missen dle Spieltermine und Spielorte den beteiligten / gemeldeten Spielern bzw. Mannschaften (d.h.
den jeweiligen Vereinsvorsitzenden!) so frihzeitig wie méglich - wenigstens jedoch drel Wochen vor dem jeweiligen
Termin - bekanntgegeben werden.

Die Bekanntmachung muf? den Termin und die Anfangszeit, den genauen Spielort und eine Wegbeschreibung zum
Spielort enthalten.

Die Spidtermine der Einzel- und der Mannschaftsmeisterschaftsendrunden setzt der Vorstand des DSTFB frihzeitig
fest. Sie werden spétestens bei der Vertreterversammlung der jeweiligen Saison bekanntgemacht. Eine Anderung dieser
Termine ist danach nur noch mdglich (durch einen Beschluld des Vorstandes), wenn ein neuer Austragungstermin
wenigstens acht Wochen vorher angekiindigt wird.
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3.2.3 Meldungen und Meldefristen
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Spieler und Vereinsmannschaften, die sich nach Abschluf? der LV-Wettbewerbe fur die Teilnahme an den Endrunden
um die deutsche Einzel- bzw. Mannschaftsmeisterschaft qualifiziert haben und teilnehmen mdchten, und Spieler bzw.
Mannschaften, die im Falle von Absagen eventuell als Ersatzspieler bzw. -mannschaften einspringen wirden, die sich
fur internationale Wettbewerbe qualifiziert haben oder fir Lénderspidle oder internationale Meisterschaften in die
Nationa mannschaft berufen wurden und teilnehmen méchten, und Spider bzw. Mannschaften, die im Falle von
Absagen ersatzweise antreten wirden, die am DSTFB-Pokal oder an sonstigen Wettbewerben des DSTFB teilnehmen
mdchten, fir die eine Meldefrist ausgeschrieben wurde, melden sich schriftlich beim Sportwart des DSTFB (bei
Mannschaften ist der Vereinsvorsitzende fir die Medung zusténdig!).

Ist beim Sportwart innerhab der verkiindeten Meldefrist keine Meldung eingegangen, so werden Ersatzspieler bzw.
-mannschaften berticksichtigt (sofern es sich nicht um Berufungen handdlt, in der Reihenfolge ihrer Platzierung bei den
jeweiligen LV-Wettbewerben bzw. Endrunden). Spieler und Mannschaften, die sich nicht fristgerecht gemeldet haben,
haben ihr Teilnahmerecht verwirkt. Telefonische Meldungen werden nur dann zur Wahrung einer Meldefrist akzeptiert,
wenn eine schriftliche Bestétigung unmittel bar (innerhalb von funf Tagen) folgt.

3.2.4 Verspatung und Nichterscheinen gemeldeter Teilnehmer
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Sind gemeldete Spieler oder Mannschaften bis zum angekiindigten Beginn einer Veranstaltung des DSTFB noch nicht
am Spielort eingetroffen, so wird aus den Reihen der anwesenden DSTFB-Mitglieder eine Turnierleitung konstituiert,
die den Wettbewerb erdffnet, Ersatzspieler bzw. -mannschaften bestimmt, ggf. Uber einen verénderten Turniermodus
entscheidet, auslogt, den Spidbetrieb nach Ablauf einer einstindigen Wartezeit - vom Zeitpunkt des angekiindigten
Beginns an gerechnet - aufnimmt und das Turnier durchfiihrt oder eine andere Vorgehensweise (z.B. Neuansetzung)
beschliefy.

Treffen die verspéteten Spider bzw. Mannschaften nach dem AnstoR zur ersten Spielrunde doch noch ein, so ist ihr
Anspruch auf eine Teilnahme verwirkt. Der Wettbewerb wird wie begonnen fortgesetzt. Erscheinen sie vor dem
tatséchlichen Spielbeginn, so scheiden die (im Sinne dieser Spielordnung mit geringster Prioritdt und zuletzt) ins
Teilnehmerfed gerlickten Ersatzleute bzw. -mannschaften ggf. wieder aus und es wird unter Berticksichtigung der
nachtréglich eingetroffenen Spider bzw. Mannschaften neu ausgelost. Weitere nach Beginn der neuerlichen Auslosung
eintreffende verspétete Spieler bzw. Mannschaften haben keinen Anspruch auf eine Teilnahme mehr.

Die Turnierleitung hat bei der Entscheidung Uber ihr Vorgehen, eine etwaige telefonische Mittellung Uber eine
Verspatung oder Einfliisse htherer Gewalt (z.B. Unwetter) zu beriicksichtigen.

Gegen unentschuldigt fehlende Spieler und Mannschaften kénnen Strafen gemaf3 Punkt 5 dieser Spielordnung verhéangt
werden.

3.2.5 Turnierleitung und Entscheidung bei Protesten
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Bei den Endrunden um die deutsche Einzel- und Mannschaftsmel sterschaft und beim DSTFB-Pokal und allen sonstigen
Uberregionden Turnieren setzt sich die Turnierleitung zusammen aus dem Sportwart des DSTFB und den Spielleitern
der Landesverbénde.
Ist der Sportwart verhindert, so wird er vertreten durch ein anwesendes Mitglied des Vorstandes des DSTFB oder durch
ein anderes Mitglied des DSTFB, das vom Vorstand mit der Leitung des Turnieres betraut wurde. Ist kein
Vorstandsmitglied zugegen und wurde kein Turnierleiter bestdlt, so wahlen die anwesenden qudifizierten Spieler aus
dem Kreis der vor Ort befindlichen DSTFB-Mitglieder mit einfacher Mehrheit einen Turnierleiter, der den Sportwart fur
die Dauer des Wettbewerbes vertritt.
Ist ein LV-Spidleiter nicht zugegen, so wird er vertreten durch ein anwesendes Mitglied des LV-Vorstandes oder durch
ein anderes anwesendes Mitglied des jeweiligen Landesverbandes, das von den anwesenden qudlifizierten Spielern des
Landesverbandes mit einfacher Mehrheit bestimmt wird.
Ein LV, der bei einem Wettbewerb weder mit einem Spieler noch mit einem Vorstandsmitglied vertreten ist, hat keinen
Sitzin der Turnierleitung.
Der Sportwart des DSTFB (oder sein Vertreter) sitzt der Turnierleitung vor. Bei Stimmengleichheit ist seine Stimme
(oder die des Vertreters) entscheidend.
Die Turnierleitung ist jeweils nur fir die Dauer eines Wettbewerbes im Amt. Die Einzel mei sterschaftsendrunden werden
als ein Wettbewerb betrachtet (die Zustandigkeit der Turnierleitung erstreckt sich auf alle vertretenen Kategorien).
Die Turnierleitung ist verantwortlich fir die ordnungsgemél?e Durchfiihrung der Wettbewerbe im Sinne der
Spielordnung und der Beschliisse des DSTFB. Im einzelnen ist die Turnierleitung zusténdig fur

- das Vornehmen von Auslosungen,

- die Zuteilung von Spidplatten,

- die Ansetzung von Schiedsrichtern,

- den zlgigen und ordnungsgemal3en Ablauf der Spielrunden,

- die Erfassung und Dokumentation der Spid ergebnisse und besonderer VV orkommni sse,

- die Wertung bei Nichtantreten und Spielabbriichen und die Entschei dung Uber anfallende Proteste, sofern diese den

Verlauf des Turnieres unmittel bar betreffen und somit nicht aufschiebbar sind.
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Uber die Wertung bei Nichtantreten und Spielabbriichen und {iber anfallende Proteste entscheidet die Turnierleitung
nach Anhorung der Beteiligten mehrheitlich. Sind Mitglieder der Turnierleitung persinlich betroffen, so werden sie von
der Abstimmung ausgeschlossen und - sofern mdglich - durch Vertreter (aus dem Vorstand des DSTFB bzw. aus den
entsprechenden Landesverbénden) ersetzt. Gegen die Entscheidung der Turnierleitung ist kein Einspruch mdéglich.

Um die reibungslose Durchfiihrung eines Wetthewerbes sicherzustellen, kann der Sportwart des DSTFB oder der ihn
vertretende Turnierleiter jederzeit weitere Helfer berufen, die zugewiesene organisatorische Aufgaben, die in die
Zustandigkeit der Turnierleitung fallen, wahrnehmen. Der ausrichtende Verein sellt eine geeignete Person zur
Unterstiitzung der Turnierleitung ab.

Landerspiele (Heimlanderspiele) leitet der Sportwart des DSTFB oder im Falle seiner Verhinderung ein anderes
Mitglied des Vorstandes des DSTFB oder ein vom Vorstand des DSTFB bestimmter Vertreter in Kooperation mit dem /
den zustandigen Offiziellen des jeweiligen Landerspielpartners/ der jeweiligen Landerspiel partner.

3.2.6 Richtlinien far die Durchfihrung von Einzelwettbewerben

)

Bei Einzelwettbewerben treffen jeweils zwei Einzelspider aufeinander. Sieger ist derjenige, der im Verlauf des Spides
mehr gliltige Tore erzielt.

3.2.6.1 Gruppen und Ligen
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Wird in Gruppen oder Ligen gespielt, erhdlt ein Spieler fir einen Sieg in einem Einzelspiel (Einzelsieg) drei Punkte, fir
ein Unentschieden einen Punkt und fir eine Niederlage keinen Punkt.

Nach Abschlul3 aler Spide einer Gruppe oder Liga sind bei der Ergelung der Tabele be den
Einzel mei sterschaftsendrunden fiir die Platzierung eines Spielers in nachstehender Reihenfolge maf3gebend die Anzahl
der gewonnenen Punkte, die Tordifferenz, die mehr geschossenen Tore und der Sieg im direkten Vergleich.

Sind zwei Spieler bel einer Einzelmeisterschaftsendrunde nach allen Kriterien gleichauf, so findet zwischen ihnen ein
Entscheidungsspiel von 2x5 Minuten Dauer statt. Endet das Entscheidungsspiel unentschieden, so wird der Sieger durch
ein sich unmittel bar anschlief3endes Freistol3schief3en ermittelt.

Sind drei oder mehr Spider nach den ersten vier Kriterien gleich, so entscheidet bei den Endrunden um die
Einzelmeigerschaft fiinftens die Anzahl der aus den Spiden untereinander gewonnenen Punkte, sechstens die
Tordifferenz aus den Spielen untereinander und siebtens die Anzahl der mehr geschossenen Tore aus den Spielen
untereinander.

Zwischen Spielern, die noch immer nach allen Kriterien gleichauf liegen, findet ein Freistofl3schief3en statt. Sind mehr als
zwei Spider gleichauf, so tragen diese eine Runde von Freisto3schief3en - jeder Spieler schiefdt eine Serie von finf
Freistdf3en gegen jeden anderen - aus. Dabel zdhlen bei der Ermittlung der Platzierung eines Spiders nur die Punkte aus
den Freistof3schiefRen - zwei Punkte fur einen Sieg, einen Punkt fur ein Unentschieden, keinen Punkt fiir eine Niederlage
im Freistof3schiefen.

Sind zwei oder mehr Spieler nach einer Runde von Freistof3schieffen punktgleich, so finden zwischen diesen weitere
Freistof3schiel?en bzw. weitere Runden von Freistol3schiel3en statt, bis alle Platzierungen feststehen, wobei nach den
Punkten aus den Freistof3schief3en nun auch zunéchst die Tordifferenz und dann die Anzahl der mehr geschossenen Tore
aus den Freistof3schief3en zur Entscheidung herangezogen werden.

3.2.6.2 Ausscheidungsspiele (K.O.-Spiele)
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Stehen Ausscheidungsspidle (z.B. Pokalspidle und Viertelfinal-, Halbfinal- und Platzierungsspiele bei den
Einzelmei sterschaftsendrunden) nach Ablauf der reguldren Spielzeit unentschieden, so wird die Spielzeit um 1x10
Minuten verléngert. Die Verlangerung endet vorzeitig, wenn einer der Spidler ein Tor erzielt hat. Ist die Begegnung auch
nach Ablauf der Verléngerung nicht entschieden, so findet unmittelbar im Anschluf3 ein Freistof3schief3en statt.

Beim DSTFB-Pokal schliefdt sich in den Verliererrunden bei unentschiedenem Spielstand nach der reguléren Spiel zeit
sofort ein Frei stof3schief3en an.

3.2.7 Richtlinien far die Durchfihrung von Mannschaftswettbewerben
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Bei Mannschaftsspielen treten zwei Mannschaften mit je vier Einzelspielern, die zeitgleich vier Einzelbegegnungen
bestreiten, gegeneinander an. Ein flinfter Spieler kann in der Halbzeitpause als Ersatz fir einen anderen eingewechselt
werden.

In der Halbzeitpause erkléaren die Mannschaftsfiihrer der jeweiligen Teams gegeniiber der Turnierleitung, ob sie einen
Austausch vornehmen mdchten oder nicht, und hinterlegen ggf. verdeckt eine Notiz, welcher Spieler durch welchen
ersetzt werden soll. Sobald alle Mannschaftsfiihrer sich gedufiert haben, kdnnen die angezeigten Wechsd vollzogen und
die Begegnungen fortgesetzt werden. Mannschaften, die trotz des Aufrufes durch die Turnierleitung in der Pause keine
Erkldrung Uber einen Austausch abgegeben haben, miissen in unverdnderter Besetzung weiterspielen. Bei einem
Spiderwechsel Ubernimmt der eingewechselte Spieler alle eventuell gegen den ausgetauschten Spieler verhdngten
Sanktionen!

Zur Ermittlung der Einzelpaarungen fur das Spiel zwischen Mannschaft A und Mannschaft B kommt das folgende
Verfahren zur Anwendung:
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Die beiden Mannschaftsfilhrer benennen bei der Turnierleitung jeweils maxima sechs Spieler fir die anstehende
Begegnung und losen aus, wel cher von beiden mit dem Setzen von Spielern beginnt.

Der Mannschaftsfihrer, der anfangen muss (Mannschaftsfiihrer A), nominiert einen Spider seiner Mannschaft, der an
der Spielplatte mit der niedrigsten Nummer antritt.

Der Mannschaftsfilhrer der gegnerischen Mannschaft (Mannschaftsfiihrer B) setzt einen Spieler seines Teams dagegen
und benennt seinerseits den Spieler, der an der Platte mit der zweitniedrigsten Nummer spielt.

Anschlief3end verkiindet Mannschaftsfiihrer A dessen Gegenspieler und setzt seinen Spieler fr die Partie auf der Platte
mit der drittniedrigsten Nummer an. Und so fort.

Esig statthaft, ein Mannschaftsspiel mit nur drei Einzel spiel ern zu absolvieren.

Tritt eine Mannschaft mit nur drei Spidern an, so gewinnt das gegnerische Team ein Einzelspiel kampflos mit 3:0
Toren. Die vollzéhlige Mannschaft bestimmt, welchem ihrer aufgebotenen Spieler der kampflose Sieg zugesprochen
werden soll. Die verbleibenden Paarungen werden in der beschriebenen Weise ermittelt. Die Spid platte mit der hdchsten
Nummer bleibt frei.

Treffen zwei Mannschaften mit nur drei Spielern aufeinander, so gehen nur drei Begegnungen in die Wertung ein. Das
Verfahren zur Ermittlung der Einzelpartien bleibt das gleiche. Die Spielplatte mit der héchsten Nummer wird nicht
genutzt.

Das Mannschaftsresultat berechnet sich nach Abschlufd der Einzel spiele auf folgende Weise:

Fur jeden Sieg, den einer ihrer Spieler in einem Einzelspiel erringt, erhdlt eine Mannschaft einen Punkt (Einzel punkt).
Unentschiedene Resultate bleiben unberticks chtigt.

Die Mannschaft, die am Ende mehr Einzelpunkte auf sich vereinigen kann, gewinnt das Mannschaftsspiel. Wenn es
sich um ein Spiel in einer Liga oder Gruppe handelt, erhdt sie hierfir drei Mannschaftspunkte. Sind die beiden
Mannschaften einzelpunktgleich, so endet das Mannschaftsspid unentschieden. Wenn es sich um ein Spiel in einer
Liga oder Gruppe handelt, wird jedem Team ein M annschaftspunkt gutgeschrieben.

Die von den Spielern beider Mannschaften geschossenen Tore werden zu einem Torverhdltnis der Mannschaften
addiert.

Einer Mannschaft kdnnen im Verlauf eines Turnieres insgesamt maximal acht Spieler angehdren. Sie muss mindestens
ausdrei Spielern bestehen.

3.2.7.1 Gruppen und Ligen
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Nach AbschluR3 aller Mannschaftsspiele einer Gruppe oder Liga sind bei der Erstellung der Tabelle fir die Platzierung
einer Mannschaft bei der Mannschaftsmeisterschaftsendrunde bzw. bei etwaigen Gruppenspielen beim Deutschen
Mannschaftspokal in nachstehender Reihenfol ge maf3gebend:

die Anzahl der gewonnenen Mannschaftspunkte,

die Einzel punktdifferenz,

die Anzahl der errungenen Einzel punkte,

die Tordifferenz,

die Einzel punktdifferenz im direkten Vergleich

und die Tordifferenz im direkten Vergleich.

Sind hier zwei Mannschaften nach alen Kriterien gleichauf, so findet zwischen ihnen ein Entscheidungsspiel von 2x5
Minuten Dauer gtatt. Endet das Entscheidungsspiel unentschieden (gleiche Anzahl an errungenen Einzelpunkten), so
gewinnt die Mannschaft mit der besseren Tordifferenz.

Bei gleicher Tordifferenz kommt es zu einem Mannschaftsfreistol3schiefRen, bei dem die Kontrahenten an allen vier
Platten jeweils eine Serie von funf Freistofen gegeneinander schiel3en. Siegreich ist die Mannschaft, die nach Abschlul
aler Freisto3schief3en mehr Punkte - zwei Punkte fir einen Sieg, einen Punkt fir ein Unentschieden, keinen Punkt fir
eine Niederlage im Freisto3schieRen - gewonnen hat. Endet das Mannschaftsfreistofdschief3en nach Punkten
unentschieden, so werden weitere Mannschaftsfreistol3schiel3en durchgefiihrt, bis eine Entscheidung (nach Punkten)
gefalenist.

Sind hier drei oder mehr Mannschaften nach den ersten fillfif Kriterien gleich, so entscheidet sechstens die Anzahl der
aus den Spielen untereinander gewonnenen Mannschaftspunkte, siebtens die Einzelpunktdifferenz aus den Spielen
untereinander, achtens die Anzahl der in den Spielen untereinander errungenen Einzelpunkte und neuntens die
Tordifferenz aus den Spielen untereinander.

Zwischen Mannschaften, die noch immer nach alen Kriterien gleichauf liegen, findet ein Mannschaftsfrei sto3schief3en
bzw. eine Runde von Mannschaftsfreistof3schief3en - jede Mannschaft filhrt ein Mannschaftsfrei stof3schief3en gegen jede
andere durch - statt.

Nehmen mehr als zwei Mannschaften am Mannschaftsfreistofl3schief3en teil, so zéhlen bel der Ermittlung der Platzierung
einer Mannschaft nur die Punkte aus den Mannschaftsfrei stof3schief3en - zwei Punkte fir einen Sieg, einen Punkt fir ein
Unentschieden, keinen Punkt fir eine Niederlage im Mannschaftsfreistof3schiefien. Sind zwei oder mehr Mannschaften
nach einer Runde von Mannschaftsfreistofdschieffen punktgleich, so findet zwischen diesen ein weiteres
Mannschaftsfreisto3schief3en bzw. eine weitere Runde von Mannschaftsfreistof3schief3en statt, bis alle Platzierungen
feststehen.
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3.2.7.2 Ausscheidungsspiele (K.O.-Spiele)
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Stehen Ausscheidungsspiele nach Ablauf der reguldren Spielzeit unentschieden (gleiche Anzahl an errungenen
Einzelpunkten), so gewinnt die Mannschaft mit der besseren Tordifferenz. Bei gleicher Tordifferenz wird eine
Verlangerung von 1x10 Minuten gespielt. Das Spiel endet, wenn einer der Spieler auf eéinem der vier Spieltischeein Tor
erzielt hat. Félt in der Verlangerung kein Tor, folgt ein Freisto3schie3en, bei dem die Mannschaftsfiihrer einen der
zuletzt eingesetzten Spieer bestimmen, um die Mannschaft zu vertreten.

3.2.8 Wertung bei Nichtantreten und Spielabbrtichen
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Tritt ein Einzelspider nicht zu einer angesetzten Begegnung an oder ist er zu Spielbeginn nicht spiebereit an der
entsprechenden Platte oder bricht er ein Spiel ab, so wird die Partie mit 0-3 Toren gegen ihn gewertet (kampflose
Wertung).

Tritt eine Mannschaft nicht bzw. nicht vollzéhlig (mit weniger dsdrei Spielern oder nicht mit alen Spielern, die bei der
Ermittlung der Einzelpaarungen nominiert wurden) zu einer angesetzten Begegnung an oder ist sie zu Spielbeginn nicht
bzw. nicht vollz&hlig (siehe oben) an den entsprechenden Platten oder bricht sie bzw. mindestens ein Spieler ein Spiel
ab, so wird das Spie mit 0-2 Mannschaftspunkten, 0-4 Einzel punkten und 0-12 Toren gegen sie gewertet (kampflose
Wertung).

Sollte die kampflose Wertung von Einzel- oder Mannschaftsspielen zu Wettbewerbsnachteilen fir andere Spieler oder
Mannschaften fihren oder fiihren kénnen, so sind die Spieler oder Mannschaften, gegen die kampflos gewertet wurde,
bei den Endrunden um die Einzel- oder Mannschaftsmeisterschaft unter Annullierung eventuel bereits ausgetragener
Begegnungen ganz aus dem Spielbetrieb der jeweiligen Gruppe oder Liga herauszunehmen und in der Abschluf¥abelle
ans Tabellenende zu platzieren.

Die Entscheidung Uber die kampflose Wertung von Einzel- oder Mannschaftsspielen und Uber das Herausnehmen
einzelner Spieler oder Mannschaften aus dem Spielbetrieb einer Gruppe oder Liga obliegt der jeweiligen Turnierleitung.
Weitergehende Bestrafungen fallen in die Zusténdigkeit des VVorstandes. Liegen besondere Griinde flir ein Nichtantreten
oder einen Spielabbruch vor (z.B. hdhere Gewalt oder eine Verletzung oder sonstige gesundheitliche Beeintréchtigung
eines Spielers), so kann die jewellige Turnierleitung, nachdem ihr die besonderen Umstande vorgetragen wurden, ein
von diesen Bestimmungen abweichendes Vorgehen beschlief3en, sofern hierdurch kein anderer Spieler bzw. keine
andere Mannschaft sportlich benachteiligt wird.

Bei einem Spielabbruch durch den Schiedsrichter hat dieser der Turnierleitung unverziiglich Bericht Uber die Griinde zu
ergatten. Die Turnierleitung entscheidet dann Uber die Wertung der Begegnung und weitere Malinahmen.

3.2.9 Vergabe von Pokalen, Urkunden und Ehrennadeln
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Der DSTFB vergibt Pokale und Urkunden in folgender Weise:

- Die deutschen Einzelmeister (aller Kategorien), der deutsche Mannschaftsmeister, der DSTFB-Pokalsieger und der
DSTFB-Mannschaftspoka sieger erhalten jeweils einen Wanderpokal, der vor oder bei der ndchsten Ausspielung
der jeweiligen Endrunde an den Sportwart des DSTFB oder den jeweiligen Turnierleiter zurlickzugeben ist.

- Der Sieger, der Zweit- und der Drittplatzierte jeder Einzelmeisterschaftskategorie erhdt jewells eine
Erinnerungstrophée, die in seinem Besitz verbleibt.

- Der Sieger, der Zweit- und der Drittplatzierte der Mannschaftsmei sterschaft erhélt jeweils eine Erinnerungstrophée,
diein den Besitz des entsprechenden Vereines tibergeht.

- Der Sieger, der Zweit- und der Drittplatzierte des DSTFB-Mannschaftspokas erhdt jeweils eine
Erinnerungstrophée, die in den Besitz des entsprechenden Vereines tibergeht.

- Die Teilnehmer aller Endrunden erhalten eine Urkunde, aus der die jeweilige Platzierung hervorgeht, sofern sie
gegenuber der jeweiligen Turnierleitung zum Ausdruck bringen, dal3 sie gerne eine entsprechende Urkunde
erhaten mochten.

Die segreichen Spidler und der Vereinsvorsitzende der Siegermannschaft sind fiir die ordnungsgemafie Aufbewahrung
und die fristgerechte Rickfiihrung der Wanderpokale verantwortlich. Eventuelle Porto- oder Instandsetzungskosten
gehen zu Lagten des betreffenden Spielers bzw. Vereines.

Spieler, die ersmalsin der A-Nationalmannschaft des DSTFB eingesetzt werden, erhaten eine DSTFB-Ehrennadel. Fur
den zehnten Einsatz in der A-National mannschaft verleiht der DSTFB die Ehrennadel mit silbernem Kranz unten.
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Internationale Meisterschaften und Vergleiche
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Quialifikation zu Europa- und Weltmeisterschaften 2

Die Seger und die Zweitplatzierten der sechs Einzelmeisterschaftsendrunden (Senioren, Minis, Junioren, Schiler,
Veteranen und Damen) qualifizieren sich fir die Teilnahme an den Europa- und Weltmeisterschaften des derzeitigen
Weltverbandes FISTF.

Fur die Qualifikation zur Vereinsmannschaftseuropameisterschaft® wird ausschlieflich die Endplatzierung der
Deutschen Mannschaftsmeisterschaft herangezogen. Der Anzahl der dem DSTFB dort zustehenden Startplétze
entsprechend qualifizieren sich die Vereinein der Reihenfolge der Platzierung ihrer jeweils bestpl azierten Mannschaft.
Spider bzw. Mannschaften, die auf eine Teilnahme verzichten oder dem Sportwart nicht fristgerecht mitteilen, ob sie
spielen werden oder nicht, werden durch Ersatzspider bzw. -mannschaften ersetzt. Als Ersatzspieler bzw.
Ersatzmannschaften kommen die weiteren Teilnehmer der jeweiligen Endrunde in der Reihenfolge ihrer Platzierung in
Frage.

Bel internationalen Meisterschaften ist der Sportwart des DSTFB fir die Betreuung der Spieler, die den DSTFB
vertreten, verantwortlich. Er kann diese Aufgabe im Bedarfsfdle delegieren.

Berufung, Aufstellung und Betreuung der Nationalmannschaften
des DSTFB

Der Sportwart des DSTFB beruft anlélich anstehender Lé&nderspiele oder internationaler Meisterschaften fur
Nationalteams Spieler in die Nationalmannschaften. Die Berufung erfolgt in der Regel durch schriftliche
Benachrichtigung. Spieler, die verzichten oder dem Sportwart nicht fristgerecht mitteilen, ob sie spielen werden oder
nicht, werden durch Ersatzspieler ersetzt.

Bel Landerspielen und internationden Meisterschaften it der Sportwart des DSTFB fir die Aufstellung der
Nationa mannschaften und die Betreuung der Nationalspieler verantwortlich. Er kann diese Aufgabe im Bedarfsfalle
delegieren.

2 nach BeschluR des FI STF-K ongresses 2000 in Wien werden kiinftig nur noch alljahrliche Weltmei sterschaften ausgetragen

3 seit der Saison 2010/11 wurde dieser Wettbewerb seitens der FISTF in Champions- und Europa-L eague aufgeteilt.

Hierfur wird zu jeder neuen Saison ein Schluissel verdffentlicht, wie viele Vereine der DSTFB fiir diese beiden Wettbewerbe stellen darf. Die
Champions-L eague wird hierbei al's htherwertig eingestuft, so dass diese Startplétze an die bestplatzierten Vereine gehen, die Startplétzein der
Europa-League an die dann néchstplatzierten Vereine.

Ein Verein, der auf die Teilnahme in der Champions-L eague verzichtet, ist nicht fir die Europa-L eague startberechtigt.
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Treten Spieler oder Vereinsmannschaften, die fir einen Wettbewerb des DSTFB gemeldet sind, ohne einen
nachweisbaren triftigen Grund nicht an, so kdnnen sie fir den weiteren Verlauf des Wettbewerbes in der aktuellen
Saison und den gleichen Wettbewerb der néchsten Saison gesperrt werden. Wird eine von zwei (drei) Mannschaften
eines Vereines gesperrt, so darf der Verein im weiteren Verlauf der laufenden und in der néchsten Saison nur noch mit
einer (zwei) Mannschaft(en) starten.

Spider oder Vereinsmannschaften, die ohne nachweisharen triftigen Grund bel einem Wettbewerb nicht dle ihre Spiele
absolvieren oder ohne Einversténdnis der Turnierleitung vor dem offiziellen Veranstaltungsende abreisen, kénnen mit
einer Sperre fir den weiteren Verlauf des Wettbewerbes in der aktuellen Saison und den gleichen Wettbewerb der
néchsten Saison belegt werden. Werden V ereinsmannschaften gesperrt, so richtet sich die Sperre namentlich gegen die
Spider, die in der Mannschaft eingesetzt wurden, die bei dem Wettbewerb nicht dle Spiele bestritten bzw. den
Wettbewerb vorzeitig verlassen hat.

Spider oder Vereinsmannschaften, die bel eéinem Wettbewerb des DSTFB ihren Schiedsrichteraufgaben gemafd
Einteilung durch die Turnierleitung nicht nachkommen oder ohne entsprechende Sportbekleidung (siehe Kapitel 3.1.2.5
dieser Spielordnung) antreten, kdnnen fir den weiteren Verlauf des Wettbewerbes in der aktuellen Saison und den
gleichen Wettbewerb der néchsten Saison gesperrt werden. Bei Vereinsmannschaften richtet sich die Sperre namentlich
gegen die Spiler, diein der Mannschaft eingesetzt wurden, dieihren Verpflichtungen nicht nachgekommen ist.

Spieler oder Vereinsmannschaften, die eine Verhinderung ihrer Teilnahme an einem Wettbewerb des DSTFB dem
Sportwart des DSTFB nicht oder nachweislich spéter als mdglich mittellen und damit eine (rechtzeitige)
Benachrichtigung von Ersatzspielern oder Ersatzmannschaften unmdglich machen, kénnen fir den weiteren Verlauf des
Wettbewerbesin der aktuellen Saison und den gleichen Wettbewerb der néchsten Saison gesperrt werden.

Spider oder Vereinsmannschaften, die fur internationale Me sterschaften oder Landerspiele qualifiziert bzw. nominiert
sind oder an internationalen Meisterschaften oder Landerspielen teilnehmen und sich eines der in Punkt | bis 4
dargelegten Vergehens schuldig machen, kénnen fir die néchste internationae Me sterschaft, das néchste Landerspiel
und den néchsten nationa en Qualifikationswettbewerb fir die jeweilige internationa e M eisterschaft gesperrt werden.

Im Wiederholungsfall kénnen Sperren fur den gesamten Spielbetrieb der laufenden Saison und der kommenden Saison
verhangt werden.

Mitglieder des DSTFB, die sich bei Wettbewerben des DSTFB oder internationden Verangtatungen notwendigen
Anweisungen der Turnierleitung widersetzen, grob unsportlich verhalten oder ungebiihrlich benehmen, kdnnen durch die
Turnierleitung von der laufenden Veranstaltung ausgeschl ossen, mit Sperren flir den Spielbetrieb des DSTFB beegt und
in schwerwiegenden Fallen auf Beschluf? des Vorstandes des DSTFB aus dem Verband ausgeschl ossen werden.

Fir die Verhdngung der im Rahmen dieser Spidordnung vorgesehenen Strafen (mit Ausnahme des Ausschlusses aus
dem Verband) ist der Sportwart des DSTFB zustandig.

Wenn eine Strafe verhangt werden soll, fordert der Sportwart des DSTFB den Spider bzw. den Vereinsvorsitzenden -
wenn es sich um die Bestrafung einer Vereinsmannschaft handelt - auf, binnen drei Wochen Stellung zum Sachverhalt
zu nehmen bzw. ene Entschuldigung mit den entsprechenden Nachweisen (&rztliches Attest, polizeiliches
Unfallprotokoll 0.&) vorzulegen. Nach Ablauf der drei Wochen entscheidet er Uber die Verhdngung einer Strafe, tber
die der Spieler bzw. der Vereinsvorsitzende dann umgehend schriftlich zu informieren ist.

Gegen den Strafbescheid des Sportwartes des DSTFB kann der Spieler bzw. der Vereinsvorsitzende innerhab von zwei
Wochen nach Erhalt Einspruch einlegen. Der Einspruch ist begriindet an den 1.Vorsitzenden des DSTFB zu richten.
Uber den Einspruch entscheidet der Vorstand des DSTFB. Seine Entscheidung ist endgiiltig und dem Spidler bzw.
Vereinsvorsitzenden erneut schriftlich mitzuteilen.

Uber verhangte Ausschlilsse vom nationalen Spielbetrieb setzt der Sportwart des DSTFB die Vorsitzenden oder die
Spielleiter der jeweiligen Landesverbande in Kenntnis.

Tritt ein Spieler, wahrend eine Sperre gegen ihn wirksam ist, aus dem Bund aus, so wird die Sperre vom Datum seines
Wiedereintrittes an gliltig.

Auf entsprechenden Antrag hin kann der Vorstand des DSTFB verhéngte Strafen vorzeitig aufheben.



Spielordnung des DSTFB e.V.

6 Anhang

6.1 Schiedsrichteransetzungen

(1) Sofern organisatorisch moglich, sollen angesetzte Schiedsrichter nicht dem gleichen Landesverband und insbesondere
nicht dem gleichen Verein wie die jeweiligen Spieler angehdren.

6.2 Durchfihrung von Freistof3schiel3en

(1) Der Schiedsrichter entscheidet, auf welches Tor geschossen wird.

(2) Per Losentscheid wird bestimmt, wel cher Spieler entscheiden darf, ob er zuerst schief3en oder ins Tor gehen will.

(3) Es werden abwechselnd je funf SchulR ausgefiihrt, beginnend von der Seite, die der Schiedsrichter auswahit, von
folgenden Positionen:

Position 1: Der Ball wird vollsténdig innerhalb der SchulRzone, so nahe wie mdglich zur Schuf3zonen- und
Seitenaudinie gelegt, ohne diese zu bertihren.

Position 2: Der Ball wird vollstandig innerhab der Schuf3zone, so nahe wie mdglich zur SchulRzonenlinie gelegt, ohne
diese zu beriihren und so, dal3 eine Verlangerungslinie, die von der Seitenlinie des Strafraumes ausgeht, zentra
durch den Bdl gehen wiirde.

Position 3: Der Ball wird vollstandig innerhalb der Schuf3zone, so nahe wie mdglich zur Schuf3zonenlinie gelegt, ohne
diese zu bertihren und so, daf3 eine Linige, die von der Mitte des Tores durch den Strafstof3punkt geht, zentral durch
den Ball gehen wiirde.

Position 4: Wie Position 2, aber auf der anderen Seite des Spielfeldes.

Position 5: Wie Position 1, aber auf der anderen Seite des Spielfeldes.

(4) Falsineinem Freistof3schiefRen nach jeweils funf Schul? kein Sieger feststeht, wird das Freistof3schief3en von Position 1
fortgesetzt. Wenn nach einer gleichen Anzahl von Schiissen einer der beiden Spieler mehr Tore erzielt hat, ist dieser der
Sieger.

6.3 Spielmaterial

6.3.1 Feldfiguren

(1) Die Spielfiguren bestehen aus einem Sockel und einem Oberteil, das mit der Sockel oberseite fest verbunden sein muf.

(2) Das Gewicht einer einzelnen Figur darf 2,8 g nicht Uberschreiten.

(3) Diegesamte Spielfigur mulR mindestens 27 mm und darf héchstens 39 mm hoch sein.

(4) Das Figurenoberteil mui3 einen FuRballer in der Ausiibung seiner Tétigkeit symbolisieren.

(5) Esmul mindestens 6 mm und darf héchstens 13 mm breit sein.

(6) Seine Dicke darf 6 mm nicht Uberschreiten.

(7) Der Sockel muf rotationssysmmetrisch sein und in der Seitenansicht as Grundform einem ein- bzw. zweifach senkrecht
zur Hauptachse gekappten Ellipsoid entsprechen.

(8) Die Sockeloberkante darf gekappt oder abgerundet sein.

(9) Die Sockelhthe muld mindestens 5 mm und darf maximal 7 mm betragen.

(10) Der maximale Sockel durchmesser
- mufd mindestens 16 mm und darf maximal 21 mm betragen.
- darf héchstens 1,1 mm unterhalb der oberen Sockelflache liegen.
- darf héchstens 2 mm gréRer sein als der Durchmesser der oberen Sockelféche.

(11) Die Sockelunterseite (also die Kontaktflache der Figur mit dem Spielfeld) kann
a) nach aul’en gewdlbt sein.
b) maximal 1 mm nach innen gewdlbt sein.
c) flach ausgeprégt sein.
(12) Der in den Félen b) und c) auftretende Durchmesser an der Sockelunterseite mufd mindestens 5 mm kleiner sein as der
Durchmesser an der oberen Sockel féche.

(13) Sogenannte,, Toccer”-Figuren sind nicht zul éssiges Spiel material.

6.3.2 Torhiter
(1) Sogenannte, Toccer* Torhiter sind zul&ssiges Spielmaterial.
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7  Spielplane

7.1 Deutsche Mannschaftsmeisterschaft

Anm.: Die nachstehenden Spieplane sind so aufgestellt, dal? die Teilnehmer méglichst gleich oft a's erstes bzw. as zweites
genannt werden. Daher kann aus den Ansetzungen in Mannschaftsspielen die ,, Heimpflicht” bzw. das,, Auswértsrecht*
fir die Reihenfol ge des Spidersetzens abgel eitet werden.

Spielplan fur 9 Teilnehmer Spielplan fur 8 Teilnehmer
(auf 12 bzw. 3 Platten) ry 5
A B C Runde 1 [(1-8(4) 2-3(6)
Runde 1 |23(8 67(9 450 Runde 2 14-5(2) 6-7(8)
Runde 2 |91(4 25(7) 86(3) gunge j %‘7‘ (Z) g'g (g)
Runde 3 |31(6) 89(5 47(2 Runde 4 |27 (5) 8'2()
Runde 4 |9-3(6) 51(8) 2-7(4) Runde 5 |16 (2) 22 (?
Runde 5 |7-1(5 84(2 69(3) Runde © 147 (8) >3 (6)
Runde 6 |64(1) 82(7) 53(9 Runde 7|53 (3) 4'2()
Runde 7 |95(2) 7-3(4) 1-8(6) Runde 8 18809 42 Eg
Runde 8 |62(8) 49(3 7-5(1) Runde 9128 Esg 24
Runde 9 |42(7) 16(5 38(9 Rundeld |22 320
Runde10 |58(3) 97(2 1-4(6) Runde 11 2'5( ) s (1)
Runde1l |7-8(1) 3-6(4) 2-9(5) Rundel2 122 (? o ( 3)
Runde12 |56(9 34(7) 1-2(8) Rundel3 |84 E 8; "~ E 435)

. .. . Runde 14: Mannschaften 4 und 5 haben bis hierhin je drei
Splelplan flr 9 Teilnehmer Freirunden und Schiedsrichtereinsétze
(auf 8 bzw. 2 Platten)

A B . i} .
Runde 1 |23(6) 91(d) Spielplan fur 7 Teilnehmer
Runde 2 |45(8) 67(9 - =
Runde 3 [82(5 31(7)
Runde 4 |64(1) 95(2) EU“SG % 4213 (? ;é )
Runde 5 |1-8(6) 7-3(4) Runde 2 142 (5) > (;)
Runde 6 [49(3) 6-2(5) Runde 3 162 (2) o (6)
R & | 20 Eé% i E% Runde 5 |16 EL& 25 E?g

unde - -

Runde 9 [97(2 58(3 g““ge S gz (? j“z‘ @)
Runde10 |53(9) 86 (1) Runde 7152 ( 4) o (?
Rundell |2-7(8) 1-4(6) Runde 8 |73 (5) >0 (6)
Runde12 |93(4 56(2) Runde 9 |31 ( 3) o ( 2)
Runde13 |8-4(3) 7-1(5) unde 53 64(2
Runde14 |6-9(4) 2-5(7) Runde1l |1-2(6)
Rundel1l5 (7-8(2 34(1
Runde16 |51(8) 2-9(6)
Rundel17 |3-6(5 4-7(9 : . :
Runde18 |12() 89(3 Spielplan fur 6 Teilnehmer

A B
Runde 1 2-3(6)* 4-5 (1)
Runde 2 1-6 (3/5* 4-2(3/5*
Runde 3 6-4(2) 3-1(5
Runde 4 5-3(1) 6-2 (4)
Runde 5 3-6(4) 5-1(2)*
Runde 6 1-4(3)* 2-5(6)*
Runde 7 3-4(1) 56 (2
Runde 8 1-2(4/5)
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7.2 Deutsche Einzelmeisterschaft

Spielordnung des DSTFB e.V.

Untenstehend sind die zwdlf moglichen Konstellationen fur das Viertelfinale der Deutschen Einzelmei sterschaft aufgelistet..
Sie sind fur das Viertelfinde der unteren Hélfte um die Pl&tze 9-16 analog anzuwenden, indem der Gruppenerste durch den
Gruppendritten und der Gruppenzweite durch den Gruppenvierten ersetzt wird.

1 2 3 4
1. Gruppe 1 -2. Gruppe 3 1. Gruppe 1 -2. Gruppe 3 1. Gruppe 1 -2. Gruppe 4 1. Gruppe 1 -2. Gruppe 4
1. Gruppe 2 -2. Gruppe 4 1. Gruppe 2 -2. Gruppe 4 1. Gruppe 2 - 2. Gruppe 3 1. Gruppe 2 - 2. Gruppe 3
1. Gruppe 3-2. Gruppe 1 1. Gruppe 3 - 2. Gruppe 2 1. Gruppe 3—-2. Gruppe 1 1. Gruppe 3 - 2. Gruppe 2
1. Gruppe 4 — 2. Gruppe 2 1. Gruppe 4 —2. Gruppe 1 1. Gruppe 4 — 2. Gruppe 2 1. Gruppe 4 —2. Gruppe 1
5 6 7 8
1. Gruppe 1 - 2. Gruppe 2 1. Gruppe 1 - 2. Gruppe 2 1. Gruppe 1 - 2. Gruppe 4 1. Gruppe 1 - 2. Gruppe 4
1. Gruppe 3—-2. Gruppe 4 1. Gruppe 3—-2. Gruppe 4 1. Gruppe 3 - 2. Gruppe 2 1. Gruppe 3 - 2. Gruppe 2
1. Gruppe 2 —-2. Gruppe 1 1. Gruppe 2 - 2. Gruppe 3 1. Gruppe 2 —-2. Gruppe 1 1. Gruppe 2 - 2. Gruppe 3
1. Gruppe 4 —2. Gruppe 3 1. Gruppe 4 - 2. Gruppe 1 1. Gruppe 4 —2. Gruppe 3 1. Gruppe 4 - 2. Gruppe 1
9 10 11 12
1. Gruppe 1 - 2. Gruppe 2 1. Gruppe 1 - 2. Gruppe 2 1. Gruppe 1 - 2. Gruppe 3 1. Gruppe 1—-2. Gruppe 3
1. Gruppe 4 —2. Gruppe 3 1. Gruppe 4 —2. Gruppe 3 1. Gruppe 4 — 2. Gruppe 2 1. Gruppe 4 — 2. Gruppe 2
1. Gruppe 2 —-2. Gruppe 1 1. Gruppe 2 - 2. Gruppe 4 1. Gruppe 2 —-2. Gruppe 1 1. Gruppe 2 - 2. Gruppe 4
1. Gruppe 3—-2. Gruppe 4 1. Gruppe 3-2. Gruppe 1 1. Gruppe 3—-2. Gruppe 4 1. Gruppe 3-2. Gruppe 1
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Wettbewerbsturnusse

Saison DSTFB-Pokale DEM DMM Ersatz
2016/ 17 Nord Siidwest West Sid
2017/ 18 Sid Nord Siidwest West
2018/ 19 West Sid Nord Siidwest
2019/ 20 Siidwest West Sid Nord
2020/ 21 Nord Siidwest West Sid
2021/ 22 Sid Nord Siidwest West
2022/ 23 West Sid Nord Siidwest
2023/ 24 Siidwest West Sid Nord
2024/ 25 Nord Siidwest West Sid
2025/ 26 Sid Nord Siidwest West
2026/ 27 West Sid Nord Siidwest
2027/ 28 Siidwest West Sid Nord
2028/ 29 Nord Siidwest West Sid
2029/ 30 Sid Nord Siidwest West
2030/ 31 West Sid Nord Siidwest
2031/ 32 Siidwest West Sid Nord
2032/ 33 Nord Siidwest West Sid
2033/ 34 Sid Nord Siidwest West
2034/ 35 West Sid Nord Siidwest
2035/ 36 Siidwest West Sid Nord
2036/ 37 Nord Siidwest West Sid
2037/ 38 Sid Nord Siidwest West
2038/ 39 West Sid Nord Siidwest
2039/ 40 Siidwest West Sid Nord
2040/ 41 Nord Siidwest West Sid
2041/ 42 Sid Nord Siidwest West
2042/ 43 West Sid Nord Siidwest
2043/ 44 Siidwest West Sid Nord
2044 | 45 Nord Siidwest West Sid
2045/ 46 Sid Nord Siidwest West
2046 / 47 West Sid Nord Siidwest
2047/ 48 Siidwest West Sid Nord
2048/ 49 Nord Siidwest West Sid
2049/ 50 Sid Nord Siidwest West
2050/ 51 West Sid Nord Siidwest
2051/ 52 Siidwest West Sid Nord
2052/ 53 Nord Siidwest West Sid
2053/ 54 Sid Nord Siidwest West
2054 / 55 West Sid Nord Siidwest
2055/ 56 Siidwest West Sid Nord




